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A B S T R A C T  
 

 

 الملخص   
The study aimed to identify the negative repercussions of electronic games 

on the daily lives of children from the point of view of their mothers in Iraqi society 
in general and the city of Mosul in particular. This study falls within the analytical 
descriptive studies due to the use of the social survey approach through interviews 
with a group of mothers of children, and collecting the necessary information for 
the purposes of the study, in addition to the questions posed in the form of 
questionnaires distributed to a random sample of mothers of approximately (50) 
individuals. The study reached a number of results, including : 

1. Electronic games have contributed to weakening children’s relationships 
with their families, due to their preoccupation with electronic games, in 
addition to the emergence of hostile behaviors towards family members 
and failure to obey the orders of mothers and fathers, in addition to the 
isolation, introversion, and complex psychology that the child began to live 
away from his friends because of these games . 
2. Electronic games have contributed to the decline in the child’s academic 
level through the child being preoccupied with playing various electronic 
games and neglecting the school duties required of him, in addition to 
dropping out of school, quarreling with school teachers, and causing problems 
at school with students due to the effect of some hostile games on the 
child. 
3. The child gradually moved away from watching useful programs on 
television and even animated films, because he began to be interested only 
in playing electronic games and being influenced by them. 
4. Electronic games contributed to the child’s religious scruples, as he began 
to play for long hours on video games without taking time to read the Holy 
Quran and pray. 
5. Electronic games have had a negative impact on the child’s health, as 
they have caused him to suffer from poor eyesight, lack of concentration, 
and distorted memory. Likewise, such games have made him mentally and 
physically exhausted by affecting the joints of the neck, body, and back, 
lack of sleep, staying up for long hours, loss of appetite, and lack of exercise. 
the mission . 

هدف البحث الى التعرف على ماهية الانعكاسات السلبية للألعاب الالكترونية  

عااماة  على الحياا  اليممياة للأالاان مج و ناة نمر امنااي ا جت ا اتعر العراوت   ااااااااااااام    

ومادنةاة اصم اااااااااااااخ  هاااااااااااااكاخ ااات. ووادااخ ها   البحاث  اااااااااااااعج الاد اساااااااااااااات الم ااااااااااااالياة  

التحليلية التي وا اسااااااااااااتععان مةما اصماااااااااااات الا تعاوت مج ا ن اص ا  ت مر م عمعة  

مج امنات الاالان، و عر اصعلممات ال زمة لأغراض الد اساااة، ا اااا ة الى ال ساااا لات  

زعا  على عيةاة عهاااااااااااااما ياة مج الامناات  اصطروحاة مج ا ن اساااااااااااااتعاا ات اسااااااااااااات ياانيا  و  

 ( امرأ . وقد وم خ البحث الى  علة مج الةتا ج وعثل  جت:50 حدود )

ساااااااارها، و ل   1
 
. ساااااااااهع  الالعاب الالكترونية جت ا ااااااااعاف ع قة الاالان   

 سااااااا ل انهااااااااالنا  الألعاب الالكترونية ا اااااااا ة الى نهااااااام  سااااااالم يات عدا ية  

و ا  ا راد العا لة وعدم الان ااياا الى اوامر الام والا ا ، ا ااا ة الى الانعةالية  

 والانطما ية.

. ان الالعاب الالكترونية قد سااااهع  جت ورا ر اصساااتما الد اطااامي للطلخ مج  2

ا ن ان عاا  الطلاخ جت لعال الالعااب الالكترونياة ا  تللاة واهعاالا  للما باات  

 اصد سية اصطلمبة مة .

 عج مهاااااااااااااااهااد  ال رامج اصليااد  جت التللةرمن  3
لم
. أ اااااااااااااب  الطلااخ ن تعااد وااد ر يااا

وحتى ا  م الرسااااااااااااامم اصتحر اة، لأنا   ادأ ل تا   ل  لعال الألعااب الالكترونياة  

 والت ثر ب ا.

. ان الالعاب الالكترونية ساااااااااااااهع  جت   ااااااااااااعاف المازا الدن ي للطلخ، و ل   4

لأن انهاااااااااااااااااان الطلاااخ  ااااللعااال لسااااااااااااااااعاااات امرلاااة  علااا  ن تعاااد عج معاااا ساااااااااااااااة  

 الما بات واصعا سات الدننية مثخ قرا   ال رآن الكررا وال   .

. ا اااااابح  الالعاب الالكترونية  و و ثير سااااااللي على يااااااحة الطلخ، حيث ان ا  5

  علت  ن اب  ضعف الب ر وقلة التر يز وال ا ر  اصهمشة.
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 : اصقيمة

 عا هم معروف  ن التايرات اص سااا عة التي شااندها العالا الأن  لعخ التكةملم يا الحدنثة  ا  ت   اير 

جت ملنمم اللعاااال عةااااد الأالااااان، وادا  لاااا   لى ان هاااااااااااااااااا  الالعاااااب الالكترونيااااة جت  ثير مج ا اتععااااات العربيااااة  

الأالاااااااااااان  الرسااااااااااامم والألااااااااااامان وال ياااااااااااان واصاامر  وةرد مج  والأ ة ية، ا  لا نكاد ان نخلم  ي  مج العاب و ااااااااااا ب 

 وأغرق   
لم
 م حم ا

لم
 ونع  نعما

لم
 و بيرا

لم
ولاع ي ا مر ا راد مج مختلف   اا العالا، حيث ان هاااااااارت ان هااااااااا ا واسااااااااعا

تيهاااج  البيمت  ااااااااااااااااا نماا مختللة ما ا مج اصمبانخ والانباد واصة اااات الالكترونية ا  تللة مثخ الكعبيمور والبلت سااا 

والا س  م س، وأ بح  الهاخ الاااااهاغخ لأالاااااان اليااااامم حياااااث أن اااااا استحم ت على ع ملنا واهتعاماي ا،  عا 

 علاااااااااث ال اا   خ  ا ت هما الكثير مج الهباب والكبا .  عا ان الطلخ  
لم
ان الالعاب الالكترونية لا  عاااااااااد حكااااااااارا

 جت اسااااااااااات بان الالعاب الالكترونية والت ثر  كخ
لم
ما  عر ااااااااااا  مج مماهر ث ا ية واع مية وقيا مختللة    اهة حاليا

( ودامن البث اللضااااال الى ا اتعر العراوت، وال م لا نكج متاحا لللرد العراوت قبخ ه ا  2003اا اااة  عد عام )

 العام  س ل المروف ال عبة التي مر ب ا ا اتعر العراوت ا ان الح ا  الاقت ادم اصلروض علي .

 مج قبخ الاسااااار   
لم
 متزاندا

لم
و عد مرحلة الطلملة مج اصراحخ الحسااااااساااااة لدا الطلخ والتي وتطلل اهتعاما

اصؤسااااااسااااااات التر مرة ا  تللة، لان الطلخ نكمن عبا   عج  اااااالحة  يضااااااا  ورحتاة الى   رة شاااااااملة ومتكاملة مج  

ق ه ا التكامخ ع ر اشااااااباا حا ات  عير  مانب  الا تعاعية والةلسااااااية والث ا ية والاااااااحية والتعليعية، ورتح  

الاالان وح مقنا وو ااااااااااااار السااااااااااااابخ والطرا اصةاسااااااااااااابة التي وطلد ا ه   الحا ات ب دف وم ير  رت للتطم  لدا  

 ما و لل ل  مج اثا  ساااااااااالبية معا 
لم
الطلخ ، والالعاب الالكترونية  دأت ي دد مساااااااااات بخ الطلخ العراوت ا اااااااااام ااااااااااا

 جت المقمف امام ه   الت ة
لم
 مج  ل   دأ ندمج علي ا  هااااااااااكخ ساااااااااار ر و هااااااااااكخ   علت  عا ةا

لم
يات الالكترونية، وبدلا

  PUBG الغ، واحد اشااانر الل ات التي  نرت على السااااحة  يعا نتعلق   لعاب الالكترونية ات العاب الانترن  مثخ  

 .   Fortniteو Call of Dutyولعبة  

 : الةظري للبحث اة لر الأو :  اصبحث  

 
ا
 مشكلة البحث:  :أولا

ان التطم ات التكةملم ياة اصعاا ااااااااااااار  جت الت ةياات الالكترونياة ا  تللاة وا ااااااااااااام اااااااااااااا ما نروبل  ع اان  

وما ااا مااا ا وبل  منم  مماااهر ث ااا يااة    العراوت،الحاااسااااااااااااامب والانترناا  قااد  ا  لا ااا ا كااا  وقيا ومهاااااااااااااك ت للطلااخ  

وقيعيااة حاادنثااة وةاااقج قيا ا اتعر نلساااااااااااااا  و سااااااااااااااانر وطم  الالعاااب الالكترونيااة الاااا  ااة للأالااان. ا  ان زراااد  

ان هااا  العاب الليدنم  هااكخ  بير وازدناد اقبان الاالان على التعلق ب ا مر  سر  ساااعات اللعل، قد  دأ نةعكس  

 ل ادن  ين   أ اب  ااحية والتعليعية والا تعاعية والث ا ية للأالان، معا على الحالة الةلساية وال
لم
 مثيرا

لم
مم امعا

 ال  را  والعلعا .

ولنااا ا ان اهتعاااام الاالاااان  اااالألعااااب الالكترونياااة والادماااان علي اااا ووااا ثيراي اااا اصتةمعاااة قاااد  لبااا  اهتعاااام  

  ل    الاالان.الباحثين جت ه ا البحث والةمر جت ماهية ه   الالعاب وا اااااااااا  ااااااااانا وانعكاسااااااااااي ا السااااااااالبية على  

 انطلق البحث مج ال سا لات الاوية:

 الالكترونية الهااعة لدا الأالان؟ما ات الالعاب   .1

 ما ات ابيعة الانعكاسات السلبية للألعاب الالكترونية على الاالان مج و نة نمر الام؟   .2

 
ا
 اهمية البحث:  :ثلميل

حيث   الاالان،ان الطلملة مرحلة اا ااااااااة جت اصؤسااااااااسااااااااة التر مرة اصتعثلة جت الاساااااااار  واصد سااااااااة و راض  

وةطلق   رة شااااااااااااملة للطلخ عج اررق التر ية الحدنثة مج  مانب  ا  تللة مج الا تعاعية والث ا ية والااااااااااااحية  

وو  ل مج ا ن اشاباا حا ات الاالان ع ر ارا ومةاجا وتعا امى مر ه   الاحتيا ات  اية   والةلساية،والتر مرة  

.
لم
 و هةيا

لم
 وم ير  رت للتطم  ونعم الطلخ ع ليا
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 جت اسااااااااااااااليال اللنم والتر يا ،  
لم
 ا ااااااااااااام اااااااااااااا

لم
ومر ماا مر  ا  م تععةاا العراوت مج غةو ث ااجت والكترونل حاالياا

 نرت العاب الكترونية مر انلتاح العما خ على العالا مج ا ن الا نة  الت ةية الحدنثة ا  تللة الاااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااتي  

 صثخ ه   الالعاب وا بح  و ا  الكثير مج  ا ااااااااااااااااااااااااااااااااااابح  متم ر  جت اخ  ي  عراوت،  عخ الطلخ العراو
لم
ت مة   ا

وقت  ووؤثر على ساااااااالم ياو  واا ق  وولكير ، وا ااااااااب  الطلخ نلعل مر الا راد الااررج حمن العالا مختللين مج  

 على  
لم
ناحية النهااا   والث ا ة والععر وركمن ع قات معنا ورتعلا لااي ا وسااالم ياي ا وث ا اي ا معا انعكس سااالبا

اليممية ووةطلق اهعية البحث مج ا ن اهعية الاالان وامن ا قاد  اصسااااااااااااات بخ، ولا  د مج الاهتعام ب ا   حياي ا

 وو ليخ الع بات التي وما ننا.

 
ا
 اهياف البحث:  :ثللثل

 وم ي  ماهية الت ثير السللي للألعاب الالكترونية على سلم يات الاالان مج و نة نمر الام.   .1

 الث اجت والا تعاوت للطلخ مج و نة نمر الام. معر ة مدا الت ثيرات السلبية للألعاب الالكترونية على الاانل    .2

 و ر  عج التم يات واص ترحات لارض معالاة  اهر  الت ثير السللي للألعاب الالكترونية على الاالان.   .3

 
ا
 مفلهيم البحث:  :راب ل

 : Video Gamesلاليومية  الال لح اة .1

نعكج ان  عرف الالعاب الالكترونية   ن ا نهااااااااا  وروريت  نر جت اواار السااااااااتيةات  ه ي  الد  ة الاولى  

نعا سا  اللرد  هاكخ  ردم او   ا حعمن،العاب الناوف    الكعبيمور،العاب  ال ا اة،يهاعخ اخ مج العاب الليدنم  

 .(1)  عاوت عج اررق شبكات الانترن 

عرف مج ناحية اارا  
 
  ن ا  عير انماا الالعاب الالكترونية اصتم ر  جت هي ات الكترونية والتي  هااااعخ  و 

 عير الألعاااب اصتاااحااة  والالعاااب الالكترونيااة ات    (2)  العاااب اللياادنم والعاااب الانترناا  والعاااب النماوف ا حعملااة

 .(3)  هكخ  لكترونل  قمي

ةما سااااااير    الإاا والالعاب الالكترونية وعثخ نما مج الانهااااااطة ا حكعة  
 
لنا م عمعة مج ال مانين التي و

للم ااااااااامن الى اهداف سااااااااابق وحدندها ورداخ جت ه ا التلاعخ عة ااااااااار    أ سراللعل وعاد  ما يهاااااااااتر   ي ا اثةان او  

 .(4)  اللرر ين  أحدورنتهي اللعل عاد   لمز   ال د ة،اصةا سة وعة ر  

  ااا ن اااا )م عمعاااة مج الالعااااب التي وم اااد جت الكعبيمور او النماوف  
لم
عرف الالعااااب الالكترونياااة ا را ياااا

 
و 

الة ااالااة او العاااب اللياادنم اصلزليااة والتي وتضاااااااااااااعج م عمعااة مج الرسااااااااااااامم اصتحر ااة  عتعااد على اصنااا ات الع ليااة  

ورتا اساتخدام لمحات التحكا مختللة مثخ ع اا التحكا او لمحة اصلاوي ( والتي نعا سانا الاالان جت   واللكررة،

 مدنةة اصم خ.  

 :Reflexالان كلس  .2

 على ان  ن  ل  عع ى )ا وداد( و) ثر( و)
لم
عرف الانعكاا لامرا  .(5)  علي (  أثر (، وانعكس الشمي   عع ى ) نر ان  بي 

 . (6) و عرف اصعاا المسيل ملنمم )الانعكاا(   ن  ا ود اار  على اول 

   ن  )الاثا  التي وحدث جت الامانل الع لية والااااااحية والاساااااعية والةلساااااية  
لم
ونعرف الانعكاا ا را يا

 والا تعاعية للطلخ  س ل استخدام  الالعاب الالكترونية(.

 :Childrenالا فل   .3

: هم الراص الةاعا 
لم
  الرقيق،الطلخ لامرا

لم
،والطلخ اصملمد ما دام ناععا

لم
 .(7) وأالان والاعر الملة    ا ا

خْ:   .(8)  ال اير مج اولاد الةاا: ال اير مج اخ  مي  اصملمد الى ان نحتلا او حتى نعيز والطلَّ

ووتعيز   الانااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااسان،( سةمات مج ععر  6-2و عرف مرحلة الطلملة   ن ا اللتر  الععررة التي وعتد  ين )

 .(9)   سرعة الةعم جت  عير  مانب  الاسعية والع لية والانلعالية والا تعاعية

الت ثير  عج  والطلخ هم ور يل او  ةا  عضمم  يملمجت وا تعاوت نت ف  كمن  شدند الحساسية سر ر  

 حمل   ثير الت ليد والاقتباا. 
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امااااااااااا وحدنااااااااااد ال رو ساااااااااام  )السااااااااااان( ص ااااااااااط ت الاالااااااااااان  ناااااااااام ان الاالااااااااااان هااااااااااا   ااااااااااة ععررااااااااااة وتااااااااااراوح 

 وإن اااااااااا والث ا اااااااااة،ساااااااااةة وهااااااااا   الل اااااااااة اااااااااات جااااااااات اااااااااام  الاااااااااتعلا وا  سااااااااااب اصناااااااااا ات واصعاااااااااا ف  16-4اععا هاااااااااا  اااااااااين 

 .(10)  وحتاة  لى  عانة مكثلة مج لدن اصسؤولين عج ورباااااايلا ا وونه لا ا الا تعاعية

   ن  )اللرد ال م نتراوح ععر  مج  
لم
سةة وال م نعر  عراحخ    16سةمات ولاانة    4و عرف الطلخ ا را يا

الالعاب  يستععخ  وال م  وش  يت   سلم    جت  وؤثر  وا تعاعية  ونلسية  وحدث  ي ا  ايرات  يملم ية  ععررة 

 الالكترونية لارض ال سلية واللعل وقضا  وق  اللراغ(. 

 : لاليومية اة  الأل لحملهية :  اصبحث الثلني

 أ
ا
 : لاليومية اة الأل لحنشأ   :ولا

 مج  مانال حياا  الانساااااااااااااان، وهم لا يهاااااااااااااعاخ   اة ععرراة معيةاة ااالأالاان وانعاا 
لم
 منعاا

لم
يعت ر اللعال  اانباا

وساااااااااايلة للتعلا وا  ساااااااااااب  مختلف الاععا ، وقد وحمن اللعل مج م رد وساااااااااايلة للتر ي  وقضااااااااااا  وق  اللراغ الى  

ال  رات، وا رز ماا نحادث جت ع ااااااااااااارناا الحاا ااااااااااااار ان الا ياان الحاالياة  ادأت وتل ث اصعلمماات والث اا اة مج وساااااااااااااا اخ  

  عد نمم، و عد م ت  التكةملم يا 
لم
ال سااااااالية واللعل  عكس الا يان اصا اااااااية، وا اااااااب  اللعل نةداد ان هاااااااا   نمما

ت مختلف م تععات عاصةا اصعا اااااااااار، ا ااااااااااب  عالا اللعل يهااااااااااند  الحدنثة والرقعية وان هااااااااااا ها  هااااااااااكخ واساااااااااار ج

 
لم
 على الا راد ععمما

لم
 والااااااحا

لم
وطم ات متعدد  مج ناحية الا نة  واساااااااليل اللعل، وبدأت وتر  ه   التطم ات اثرا

.
لم
 وعلى اصراه ين والاالان ا م ا

    الحالت،اساااااااااليل اللعل الحدنثة التي دال  ع اااااااارنا    أحدوالالعاب الالكترونية ات 
لم
وان هاااااااارت ان هااااااااا ا

 جت العالا  هااكخ عام وجت العراا  هااكخ 
لم
الانسااان دوا ر وتعثخ جت   مسااتعر، ولداوات جت حالة وطم    اات،واسااعا

   الالكترونياة،الاو اا  نحم اللعال  سااااااااااااا ال ان ا اب اا الل ي والرقمي التي وتعيز ب اا الالعااب  
لم
وها ا ماا  علناا وا اا  حيزا

.
لم
 مج اهتعامات الهعمب على مستما واسر  دا

لم
 واسعا

(، حين ااترا ال رو يسااااااااااااام  ال رنطاانل )الكساااااااااااااةاد  دوغ ا(  1952و عمد واا ر  العااب الليادنم الى عاام )

(   ة  مج ااروحاااة علعياااة لااااامعاااة )ااااام ردة( وتعلق  عم اااااااااااااما التلااااعاااخ  ين OXOلعباااة الكترونياااة ساااااااااااااعيااا  )

رِع  اون لعبة ولاعلية  ساااااااااااامى )1958الانسااااااااااااان والحاساااااااااااامب، وجت عام )
 
ات
 
( مج قبخ العالا  Tennis for Two( ا

الامرركل )وليا هاةبمثااام( جت مخت ر  رو نااا ج الما ي التااا ر لمزا   الطاااقااة الامرركيااة، واااان الناادف ما ااا التر ياا   

عج زوا  قساااااااااااااا الادوات جت ا  ت ر ، ولا نكج )هاةبمثاام( نتمقر ان و ااااااااااااااخ آ ااا ها   الت ةياة الى ا عاد مج حادود  

خ هاا   اللعبااة التي ااترعنااا جت  را   الااتراا، ا  اناا  لا يعلا ان الالعاااب  التر ياا  وال ساااااااااااااليااة، حتى اناا  لا يماااااااااااااااا 

 حاع  )
لم
 ومتطم ا

لم
  ا  ا

لم
 ما سمقا

لم
 جت مختلف انحا  العالا30الالكترونية ست ب  نمما

لم
 .(11) ( مليا  دولا  سةمرا

ولكج الح بة الح ي ية التي اعت رت  دانة شنر  الالعاب الالكترونية اان  على ند العالا الامرركل  و  

  د اعية، أنمعة مت دمة للرادا   هر ة  الا من الاصانية ) الف  انر( ال م قضمى معما حياو  اصنةية جت الععخ على  

أواار   جت  التلاعلية  الالكترونية  الالعاب  اهتعام   لى  نحمن  خ  أن  الالعاب    الستيةات، قبخ  ل هايخ  وحد   وأون 

 ( جت  الأولى  للعر   ) راون  م س( و نرت  اسا  ااترعنا  انر حعل   ) منغ(  ااعة  1972الالكترونية  اللعبة  ااترا  (  عا 

 .( 12)   الهنير (  Atariالتي اان  مم نة لاناز ألعاب )أوا م    ال ي ، 

حيااااااااااااث  اااااااااااادأ الامرركياااااااااااامن  التللةراااااااااااامن،وامتاااااااااااازة الحاساااااااااااامب الالكتروناااااااااااال  ال يااااااااااااان ووطاااااااااااام  اسااااااااااااتخدام 

 
لم
مااااااج انلاااااااقنا علااااااى الا اااااا م الساااااايةعا ية مااااااج ا ااااااخ اشااااااباا  أ ساااااارنةل اااااامن علااااااى هاااااا   الالعاااااااب مليااااااا  دولا  سااااااةمرا

 .(13)الألعاب  غباي ا لن    

وباداناة ها   الالعااب ااانا  وتعثاخ جت لعباة )غةا  اللضاااااااااااااا ( وااان هاد ناا او اان الت ااااااااااااامرال ل تاخ الاعادا  

و عدها  نرت العاب عد  جت سااباا الساايا ات وو اامرل   العالية،حيث  عتعد اللعبة على الدقة والساارعة واصنا   

 يةعااا هااا ا معما ال  را  هاا   الالعاااب  اا   عااة ان ااا و مد الى  اااااااااااااياااا المقاا  والنااا     واصتحر ااة،الالعاااب الثااا تااة  
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الطلبة عةد د وساااانا وركمنمن ميالين الى مسااااا خ العةف معا و عخ ال اااا ص ال م نعا ا اللعبة يعي  جت عالا  

 .(14)  ايالت وا تراضمي

و عاد  نم  النااوف ا حعمن )اصمبااناخ( والانترنا  وال  تمب  نرت العااب الانترنا  التي احادثا  لاااااااااااااااة 

حيث ا ابح  ال ام    ي ا والاحة ودقي ة وبعيز  ث ثية الا عاد وا امات واشاكان وحراات وحاال الماقر     بير ،

وهاا   اصةانااا   .(15)  الاا م يعيهاااااااااااااا  اللرد،  حيااث ان اللرد يهاااااااااااااعر  اا ناا  ن مم  ععااخ ح ي ل وليس لعبااة ا ترا ااااااااااااايااة

معااا ن عااخ اشااااااااااااا ااات ااررج نروااادون الي ااا   أ سر،اصتعاادد  جت و عااخ الاالااان نتعساااااااااااااكمن  ااالألعاااب الالكترونيااة  

 الكبا  لأن ا وحاال اعمحاي ا 
لم
(  Onlineوان ه   الالعاب ن دها على شاااااااابكة الانترن  )  واهتعاماي ا،وا اااااااام ااااااااا

 .(16)  (Offlineوانضا  دون انترن  )

ورتا و عيا الالعاب الالكترونية لكل وكمن  هكلنا الا اال مج قبخ م عمعة معيةة نعكج و سيعنا على  

 الهكخ الا ل:

اص اااععمن ا  ت ااامن جت و ااام  الت اااعيا ال م نتر ة علي  اللعل )اللضاااا  ال م نتكمن مة  اللعبة   .1

 والرسممات واصةا ر ا حيطة  اللعبة(.

اللةانمن ا  ت من جت انتاة ا حتما الب رم لل   يات اصتحر ة للعبة مثخ )الا طان والمحمش   .2

 والكر  والسيا ات(. 

 . (17)  الت ةيمن اص رم من ال نج ن مممن  تطمرر محر  اللعل واز ا  التحكا  .3

 
ا
 : لاليوميةاة الأل لحاملاع  :ثلميل

 على ا حتما الا م  عر اااااااااااااا  واصضااااااااااااااامين التي وحمل اا  
لم
وختلف الالعااب الالكترونياة مج نما ت عاد   ةاا ا

 ورعكج و نيف الالعاب الالكترونية  هكخ   يسمي الى:  وغيرها. نةا  العاب قتالية او محااا  او  را ية 

 ن مم  ال لح اطفركة واصغلمرات:    .1
لم
 ا ترا ااااايا

لم
ووعثخ ه   الالعاب و عص ال عل الدو  الر يسااااامي ع ر امن   ط 

ورادااخ ال عال جت  حر مج الالاااز والا ما  ال ياالياة التي نتطلال  ي اا اص حماة والاساااااااااااااتنتااة لحلناا   معيةاة، عناام  

سالسالة  ،Mafia، Assassin Creedومج امثلة ه   الالعاب )سالسالة    والا  م،و هاب  الى حد ما ق اص الروانات 

GTA.) 

وات الالعاب التي قد وكمن منعلا ا عساااااااااكررة او اقت اااااااااادنة،  الألعاب الاساااااااااتراوي ية   الاسددددددددليا ي ية:  الأل لح  .2

الاقت ااااااااااااااادناة  عتعاد على التخطيل والتكتيا  والا ااا  جت  ةاا  م تععاات معيةاة مثاخ مادنةاة او حضااااااااااااااا   معيةاة،  

(، Cities XXL)ومحاولة  ساااعاد ساااكان ا مج ا ن ولبية احتيا اي ا ال دمية واصعيهاااية، ومج امثلة ه   الالعاب 

جت حين  هااااعخ الالعاب الاسااااتراوي ية العسااااكررة التخطيل لبةا  قماعد عسااااكررة ومرا ة قياد  وساااايطر  وال  ا  

الح ااااااااااااايةااة  ايااة الااد اااا عج ممقر معين او التخطيل للمامم على العاادو واحت ن اصةط ااة اصراد احت لنااا، ومج  

 (.Company of Heroes، سلسلة Civilizationامثلة ه   الالعاب )

مثخ  ر  ال دم وسااباقات  الررا ااة،و هااعخ ه   الالعاب مج ا ن  سااعيلا ا اخ ما نخص الريلضددية:    الأل لح  .3

 (.WWE، GT، سلسااالة FIFAومج امثلة ه   الالعاب )  الحر ،السيا ات واص ا عة  

وات العاب لنا شنر  واسعة لأن ا وحاال العاب واقعية مثخ الدوميةم والم ا ولعبة الطاولة التقليينة:    الأل لح  .4

 والهطرنج. 

 ستم ت مج الماقر او    واقعية،وات نما مج الالعاب الالكترونية وضا انتاة ل م  ونهااات    ال لح المفلكل :  .5

ومج امثلة   اللعبة،ولا وروكة   ل على الرسا ال ررل مج الماقر وانعا على اصا ةة التي  عطل ل  جت    ل ،مج و م نا  

 (.Euro Truckلعبة الهاحةات  ،Simsسلسلة  ،Flight Simulatorه   الالعاب )لعبة الطيران 

واااااااات العااااااااب ماااااااج ناااااااما ا تعااااااااوت وتعثاااااااخ جااااااات اصهاااااااا  ة جااااااات عااااااامالا (: Onlineال ددددددلح اصشددددددلركة ) ددددددي الامليمدددددد  )  .6

جااااااات  ضاااااااا   عاااااااي  ع اااااااملنا ولكاااااااج لا  ساااااااكج  العاااااااالا،حياااااااث ن تعااااااار ال عبااااااامن ماااااااج ااااااااخ مكاااااااان حااااااامن  ا ترا اااااااية،

حيااااااااث ل اااااااارب مروادل ااااااااا مااااااااج حياااااااااي ا الح ي يااااااااة  حاااااااادود، ناااااااام عااااااااالا  اااااااا  قياااااااامد ولاااااااايس لاارا يتاااااااا   ا سااااااااادها،



        ( 218- 199الصفحات )                                                       تكريت   مجلة آداب الفراهيدي، جامعة|   أ. م. د. حاتم يونس محمود 

 (204الصفحة: ) 

 مااااااااا وعااااااااا ا ع اااااااار شاااااااابكة الانترناااااااا  وااااااااات مااااااااج الةااااااااما الهاااااااااار جاااااااات المقاااااااا  الحا اااااااار  اليمميااااااااة،و ااااااااامانا 
لم
وغالبااااااااا

 .(18)  (PUBG، Fortnite، Call of Dutyومج امثللا ا )لااااعبة 

 الأ فل :التأثييات السلبية للأل لح الالاليومية )لى  : اصبحث الثللث

ان  نم  التكةملم يا الحدنثة مج الكعبيمور والت ةيات الالكترونية ا  تللة، قد      ان با  العدند  

   ة الاالان ال نج وعساكما ب    الت ةيات ومتحعساين صا ولعل  ه    مج الا راد مج  
لم
مختلف الاععا ، وا ام اا

الت ةيااات مج اشااااااااااااايااا  معتعااة و اا ا ااة، ومثلعااا هم معروف  االن لكااخ ااتراا يععلاا  الانسااااااااااااااان لاا   ااانبين )ساااااااااااااللي 

ن، ووتعيز  االعطاااا ا ال ااد    وان ااا ل(، وعلى الرغا مج ان الالعاااب الالكترونيااة لنااا متعااة وور ياا     حاادود للأالااا

  علا اللاااة الانكليزنااة والتعرف على  عج ث ااا ااات  
لم
على الاا اااا  والتلكير وحااخ الالااااز والحلمن للأشااااااااااااايااا  وانضااااااااااااااا

الاارا والتطلر الى اصست بخ، الا ان ه   الالعاب الالكترونية لا وكاد وخلم مج شما  وسلبيات وؤثر على الاالان 

 وحياي ا اليممية.

ان معما الالعاااب الالكترونيااة لا وكاااد وخلم مج مماااهر     ااالطلااخ، عج ناااحيااة السااااااااااااالم يااات ال ااا ااااااااااااااة  

 على اا ا الطلخ وث ا ت  وسلم ياو ، حيث ان ه    
لم
العااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااةااااااااااااااااف والاررعة   نماعنا، وه ا  الت  يد نؤثر سلبا

الالعاااااب و عااااخ الطلااااخ يساااااااااااااتعتر جت قتااااخ الااررج و علعاااا  ارا ا وكاااااب الاررعااااة والعةف والعاااادوان مج ا ن  

 معا ست  لن 
لم
 وعدوانيا

لم
 عةيلا

لم
 .(19)    الالعاب  يكمن الةاوج ال 

وؤ ااد الباااحثااة )عااااهااااااااااااااة  لني ( ان نسااااااااااااابااة  بير  مج الالعاااب الالكترونيااة  عتعااد على    الإاااا وجت هاا ا  

الاساااااااااااااتعتااا   تاخ الااررج ووادمير معتلكااي ا والاعتادا  علي ا مج و ا  حق و عليا الاالاان ارا ا وكااب الاررعاة 

 الى ا وكاااب الارا ا
لم
ومج  نااة اارا  االن هاا   الالعاااب قااد  علاا     .(20)  و ةمن ااا ا  تللااة التي و مدها مسااااااااااااات ب 

وبالتالت  لن  هد   هةا نكعج جت اشاااباا  غباو  جت اللعل، ووتكمن لدن   الااررج،الطلخ يعي  جت  ي ة مةعةلة عج  

 .(21)  ال   ية الانانية وحل الةلس

 اااااااااااااةر جت البلادان الاربياة ولنا ا   اارا،مج  ناة  
 
 النا  مج اصعروف ان اغلال ها   الالعااب الالكترونياة و

  عج الالعااب  ات محتما  نسااااااااااااامي قاا عاة    واعرا ناا، الن اا ملي اة  كاخ ماا وحعلا  جت ايااي اا الث اا اة الاربياة  
لم
 عث 

او   ار على مهااااااااهد  نساااااااية  ة ية او   الالكترونية  هاااااااكخ  ل  وحتمم  عج الالعاب   والانل ت،على التحر   

  GTA 5مثخ لاااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااعبة )  .(22) ااملة لا وت  م مر الث ا ة والاعراف التي  سمد م تععاوةا   م شكخ مج الاشكان

 (.Dreams of Desireو  Mafia 2و

 مج ه   الالعاب على مماهر غير اا قية نك سااااااااااد ا  
لم
 نتعلا الطلخ مج    الطلخ، عا وحمم  عضااااااااااا

لم
 عث 

الهاااتا ا او  عاال ا  د ات او التداين او لعل ال عا  وال ساااررحات الارربة للهاااعر    ا االالعاب الالكترونية 

 الى الانتعا  الى الاعاعات اصةحر ة والع ااااا ات الا رامية
لم
 San GTAمثخ لعبة ) .(23)  ول س الازرا  الاربية و ااااملا

Andreas التي وحمم على ع ااااااااااا ات ال بعات ال ضاااااااااار والةنمة والكثير مج الاععان اصةحر ة مج و ا   الساااااااااا ح )

 وا  د ات وغيرها.

مخاار ه   الاشايا   علق الاالان  الألعاب الالكترونية الى د  ة الادمان علي ا، حيث نحدث   أ رز ومج  

للطلخ اصدمج شاعم  عام  الكساخ والتعل و اداا متكر  واحعرا  العين وإ ناد  وو الل الرقبة والكتف ن ي ة 

ة و اااااااااااعف شااااااااااانيت  لالمسااااااااااا  لسااااااااااااعات امرلة اثةا  اللعل، معا نةعكس على وزن  واهعال  للةما ة ال ااااااااااا  اااااااااااي

 عج الااررج و ااااااعيف ال اااااا  ااااااية وو ااااااب  ع قاو  الا تعاعية هامهااااااية ن ي ة قضااااااا   
لم
للطعام، ور ااااااب  مةعةلا

 .(24)  اصةرد مج المق  جت اللعل

 على د اساااااااااااااة الطلاخ 
لم
اما مج ناحياة التح اااااااااااااياخ العلمي والد اطااااااااااااامي  لن الالعااب الالكترونياة وؤثر سااااااااااااالباا

لان الاالان نلعبمن ه   الالعاب لساااااعات امرلة دون الان با  الى حاا اصهاااااهد  مج قبلنا،    اليممية،ووا باو   

و  ل  الساااانر ايلة الليخ لارض اللعل معا نؤثر على مسااااتماها الد اطاااامي ور علنا غير قاد رج على الاساااا ي ا  
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 نةاممن جت  
لم
 لل هاب الى اصد ساااة ور ااابحمن  ساااالى واحيانا

لم
 عا ان ا ن اااا من  هااارود ال هج وعدم   ال اااف،مبكرا

 .(25)  التر يز ورلضلمن التايل عج اصد سة

ضاااااااااااااااف الى  لا  وادنل جت اصساااااااااااااتما الاد اطااااااااااااامي للطلاخ، ااانخلااض متمسااااااااااااال ال را   والكتاا اة وجت حاخ  ن 

 لكمن ولكيرها نر ة على الالعاب  
لم
مج اصنام الد اسية والما بات ال لية، ور ضمن   أ سرالما بات البي ية، نمرا

 اامن جت لعاال الالعاااب الالكترونيااة  
لم
على    أثرمج المقاا  ال ااات  ااالأنهاااااااااااااطااة الااااادنعيااة ورب ث للألعاااب    أ سروقتااا

 .(26)  ولكير الطلبة حتى  عد الانلا ا  مج لعد ا

 :البحث  مةهجية:  الرابعاصبحث  

 ملع البحث ومةهجيته: .1

يعت ر ها   البحاث مج الاد اساااااااااااااات اصيادانياة ال اا عاة على الم اااااااااااااف والتحلياخ التي نتا عج ارر ناا  عر  

 ثا وحليلنا وولساااااااايرها  اية الم اااااااامن  لى نتا ج وكمن أ سر 
لم
الكثير مج اصعلممات والح ا ق عج مهااااااااكلة البحث أولا

 عاا ان النادف الاساااااااااااااااطااااااااااااامي   الحاالت.وها ا هم النادف مج البحاث    اععاامناا،م ااااااااااااااداقياة وأ سر دقاة وواقعياة نعكج  

و عر الح ا ق واصعلممات    د اساالا ا،للد اسااات الم االية هم و اامرر ووحليخ وو مرا ا ااا ص الماهر  التي نتا  

ومعر ة  مانل ال م    الماقر،وو ررر حاللا ا  عا وم د علي  جت  ب ا،وو اااااااااف المروف ال ا اااااااااة   عا ا،واص حمات  

 والضعف  ي ا مج ا خ التم خ الى و م  قد ن مد الى احداث  ايير  ةال او    م على الماهر .

عرف  اا ناا     الا تعاااوت،وقااد اساااااااااااااتخاادم الباااحثااان جت د اسااااااااااااالا عااا مةما اصمااااااااااااات   اصةاااجا الاا م    أحاادالاا م ي 

يساااااااااااتخدم جت  عر البيانات الا تعاعية ووحليلنا مج ا ن م ا  ت م ةةة او مج ا ن اسااااااااااات يانات )اساااااااااااتعا ات  

 
لم
 معيةاا

لم
.  (27)  البحاث( م ةةاة و لا   ارض الح ااااااااااااامن على اصعلمماات مج اعاداد  بير  مج اصبحمثين نعثلمن م تععاا

 لأن الندف الاسااااطااامي للد اساااات الم ااالية هم و ااامرر ووحليخ وو مرا ا اااا ص  و 
لم
و عر الح ا ق  الماهر ،نمرا

ومعر اة    الماقر،وو ررر حااللا اا  عاا وم اد عليا  جت    ب اا،وو اااااااااااااف المروف ال اا اااااااااااااة    عا اا،واصعلمماات واص حماات  

  الماهر .  مانل ال م  والضاااعف  ي ا مج ا خ التم اااخ الى و ااام  قد ن مد الى احداث  ايير  ةال او    م على  

اساااااااااتعان الباحثان ب  ا اصةما ب دف اسااااااااات ماب عيةة متمساااااااااطة الهاا مج الا راد ب دف و اااااااااف الماهر    د  

 .  اصد وسة عج اررق م ا للا ا وومز ر استعا ات الاست يان علي ا

ال م هم مةما ن ااااااااااااف و ماااااااااااااخ ما مضاااااااااااامى مج وقاار واحداث   عا اسااااااااااااتععخ الباحثان اصةما التا ر ت 

وانعا ند ا ه   المقاار والاحداث ورحللنا ورلساااااارها على اسااااااس مةماية   الم ااااااف،اصاضاااااامي ولا ن ف عةد م رد  

 جت   حساال،علعية دقي ة    ااد التم ااخ الى ح ا ق و ععيعات لا  ساااعدنا على  نا اصاضاامي  
لم
وانعا  ساااعد انضااا

 .(28)   نا الحا ر  خ والتنبؤ  اصست بخ

  
لم
،وجت د اسا ةا اساتلاد الباحثان مج ه ا اصةما على اسااا ان لكخ  اهر  ما ايا

لم
ولن ا اان لا  د   ووا رخا

 مج الر ما الى معر ة وطم  العاب الليدنم ووا ر  نهما ا.

 )يةة البحث ومل)يتهل:  .2

اصم خ وبطرر ة عهما ية ام اعطا   ر ة ( امرأ  مج اسر مدنةة  50ل د وا استخدام عيةة مكمنة مج ) 

 لكخ الاسر   اصها  ة جت البحث دون وحدند الاسر.

 البحث:    أدوات .3

 الطرا ق، أقدم عد اص حمة مج اها الطرا ق اصسااااااتععلة جت  عر البيانات  عا ان ا جت المق  نلساااااا   اصلاحظة:   - أ

 ا  لا نكج عةد الانسان  يعا مضمى سما ه   الطرر ة للبحث والح من على اصعلممات.

وات ادا  لاعر البيااناات قمامناا الاعتعااد على م عمعاة مج الاسااااااااااااا لاة ورسااااااااااااااخ  ماا  طرر اة ال رناد  الاسدددددددددددد بدلمدة:   -ح

هااااااااااار ة على البحث او  ساااااااااااليعنا  اليد للعبحمثين لي ممما    الا راد، اعمعة مج  
 
ور مممن  ل ساااااااااااالنا الى الني ة اص

 .(29)  علئ ا ثا نتملى الباحث او مةدوب  ععنا ما ا  عد ان ندونما ا ا اي ا علي ا
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وقد اساااااااتخدمةا ادا  الاسااااااا بانة  الد  ة الاولى لاات اااااااا  الاند والمق  جت الح ااااااامن على البيانات مج  

وقد وا عرض الاسااااا بانة على م عمعة مج ال  را  والاسااااااو   اصتخ ااااا اااااين جت الد اساااااات الا تعاعية   اصبحمثين.

 ( سؤان حمن اصم ما.22و عد الاا   ع حماي ا وا  ياغة الاستعا   لتحتمم على )  والاع مية،

وات مج المسا خ التي يستخدمنا الباحث الا تعاوت جت مم معات متعدد  ور مم  طرح اس لت  على  اصقلبلة:   - ج

  
لم
وارح الاس لة حمن مم ما    واصم لات،ل ل  قعةا  ع ا لة  عج النسا  مج  بات البيمت    لم  ،اصبحمثين و نا

 . (30) البحث واهدا   و تا ة الا ا ات  طرر ة مباشر 

 البحث: م للات  .4

 ( امرأ . 50وا وحدند عيةة عهما ية مةتمعة حاا العيةة اصد وسة  اا )المجل  البشري:  - أ

 (. 1/5/2024ولاانة ) )1/12/2023اان  مد  البحث مج )  المجل  الزمني: -ح

 ا رر  البحث جت مدنةة اصم خ.  المجل  اصكلني: - ج

 فرضيلت البحث:  .5

 على  - أ
لم
 ش  ية الطلخ. وؤثر الالعاب الالكترونية سلبيا

 على التح يخ الد اطمي للطلخ.  -ح
لم
 وةعكس الالعاب الالكترونية سلبيا

 على و بخ الطلخ للتم ي ات الاسررة.  - ج
لم
 وةعكس الالعاب الالكترونية سلبا

 وةعكس الالعاب الالكترونية على عدم مهاهد  الاالان لل رامج التللةرمنية اصليد .  -د

 على الاانل ال يت للأالان.  -ه
لم
 وةعكس الالعاب الالكترونية سلبيا

 اللسلئر الاحصلئية اصستخيمة في البحث:  .6

ومج ا خ    اصد وسة،وا استخدام المسا خ الاح ا ية الاوية جت س يخ  عر اصعلممات ال ا ة  الماهر   

 :(31) وح يق اهداف البحث وا اعتعاد ال مانين الاح ا ية الاوية

 وقانمن : النسبة اصئلية.   - أ

النسبة اصئلية= 
الاة  

الكخ
 x  100 

 وقانمن : اصتلسط اطفسلبي.  -ح

  

 

 وقانمن : الامحراف اص يلري.  - ج

√= 2ا
ا  مج

𝟐

ن 
   

 وقانمن :اللسيط:    -د

+   1و= س
مج𝟐  ×  

مج  
 x    

 

 : اطخلمساصبحث  

 أ
ا
 : للبحث اصيياني الأولية حلير البيلملت  :ولا

 ال مر:  . 1

 جت الا ا ة عج  
لم
  ا زا

لم
حيث ان  العا ازداد الععر ازدادت الت ربة واصساااااااااااؤولية    الاسااااااااااا لة،نلعل الععر دو ا

 على الا ةا  وازدادت اصسؤولية و ا  الام حمن الاالان ود اسلا ا ويحلا ا و راغنا وهماناي ا.  أ سر

 ( نلضح الفئلت ال مرية ل يةة )الامهلت( 1جيو  )

 اللسيط  نسب مئلية  التارارات  ال مر 
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20-25 

26-31 

32-37 

    سر -38

6 

12 

24 

8 

12 % 

24 % 

48 % 

16 % 

33,7 

 % 100 50 المجملع 

(  37-32الادون اع   ان اعلى نسبة مج امنات الاالان و ر اععا هج  عج الل ة الععررة )نتضت مج  

(  38( جت حين ان الل ة الععررة مج )%24( سااااةة   ا ت  نساااابة )31-26اما الل ة الععررة )  (،%48سااااةة وبنساااابة )

  ا ت نسااااااااابة )  (،%16ساااااااااةة    سر  ا ت  نسااااااااابة )
لم
وبلغ وسااااااااايل اععا   ساااااااااةة.(  25-20( للل ة الععررة )%6واايرا

وها ا ماا نؤ اد وا ار ساااااااااااااج الةواة   للةواة،وها ا يهاااااااااااااير الى ا ولااا جت اصساااااااااااااتما الععرم    ساااااااااااااةاة،(  33,7اصبحمثاات )

 لللتيات اا ة اصم لات التي وؤثر الد اسة والم يلة على قرا  الةواة.

 اصستلى الت ليمي:  . 2

للعساااااااااتما التعليمي دو  جت الا ا ة   ااااااااام   ياااااااااحيحة مج ا ن  نا الاساااااااااتعا   و نا ماهيلا ا وابيعلا ا  

وبعا ان اغلل النساا  اصبحمثات مج   للساؤان،ل ا نكمن الاماب على نحم دقيق مج ا ن اللنا اصباشار   العلعية،

   د  ج على د انة  يد  للنا السؤان اصطلمب ما ج.   يد ،مستمرات  عليعية  

 ( نلضح اصستلى الت ليمي لل يةة 2جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  اصستلى الت ليمي 

 ا تدا ية 

 متمسطة

 اعدادنة

  امعة 

 الد اسات عليا 

6 

3 

12 

22 

7 

12 % 

6% 

24 % 

44 % 

14 % 

 % 100 50 المجملع 

وبلا  نسااابلا ج  ( ان اعلى نسااابة مج الامنات اانما حا ااا ت على شاااناد   امعية  2وبين لةا مج الادون )

( وو خ النساااااابة ل حا اااااا ت على شااااااناد  الد اسااااااات %24( ولي ا الحا اااااا ت على شااااااناد  الاعدادنة وبنساااااابة )44%)

( وه    %6( واصتمساطة ، وبنسابة )%12( اما اقخ النسال،   ا ت لهاناد  الا تدا ية وبنسابة )%14العليا وبنسابة )

ان و ل اااا  العادات والت اليد التي وعةر ح اااامن اللتيات  النساااال  هااااير الى ا ولاا التح اااايخ العلمي ل ناث  عد  

على التعليا، ولا ساااااايعا التعليا الاامعت والعالت، ولكج جت نلس المق  اثر  ل  على الةواة، وادا الى و اير سااااااج 

 الةواة ، و ل  لتلضيخ الد اسة على الةواة.

 اصهةة: . 3

 دو   ا ز جت الا ا ة على الاس لة 
لم
 وال عمبات التي وما   الام حسل امن ا مم لة ام  بة  ي . للعنةة انضا

 ( نلضح مهةة اصبحلثلت 3جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  مهةة افراد ال يةة 

 % 62 31 مم لة

 % 38 19  بة  ي  

 % 100 50 المجملع 

(  % 62اوضاااااات مج  يانات البحث ان اعلى نساااااابة مج امنات الاالان اانما مج اصم لات وبلا  نساااااابلا ج )

 الى ال ضااا    للأمنات،وه ا يهااير الى ا ولاا اصسااتما التعليمي     ي ،( صنةة  بة  %38واقخ نساابة )
لم
وه ا يهااير انضااا

 على العادات والت اليد البالية التي ور ج الم يلة الحكممية ل ناث.

 اطخلفية الاجتمل)ية لل يةة:. 4

 هةا   را  ين ال للية الا تعاعية الحضررة والررلية جت ابيعة الحيا  والاهتعامات والعادات والت اليد وغيرها.
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 ( نلضح اطخلفية الاجتمل)ية ل يةة البحث 4جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  اطخلفية الاجتمل)ية

  رلية 

 حضررة

12 

38 

24 % 

76 % 

 % 100 50 المجملع 

ج مج الحضااااار وبلا  نسااااابلا ج ) اما   (،%76 هاااااير  يانات البحث الى ان اعلى نسااااابة مج امنات الاالان ه 

ا  ا اااااااابح  العادات    حضااااااااررة،وه ا يهااااااااير الى ان مدنةة اصم ااااااااخ    الررلية،( مج الامنات  نج مج ال للية  24%)

 والت اليد وعيخ نحم حضررة وؤمج  التعليا والم يلة ل ناث.

 اليخر الشهري: .5

الداخ الهااااااااااااانرم  ااااااااااااارو م لأن الالعاب الالكترونية وحتاة الى وم ير مبالغ مالية ساااااااااااااما  لهااااااااااااارا  ا نة   

ر     اوه ا نحتاة الى داخ  يد لا سااااااااااايعا   الالعاب،و  ل  لضااااااااااارو   وم ير اا ت  الالعاب،الاو اااااااااااان او ا نة   
 
 س

 الاالان.

 البحث ( نلضح اليخر الشهري ل يةة 5جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  اليخر الشهري 

  عيف 

 متمسل 

  يد

6 

24 

20 

12 % 

48 % 

40 % 

 % 100 50 المجملع 

( حمن مساااااااتمرات الداخ الهااااااانرم لعيةة البحث ان اعلى نسااااااابة مج النساااااااا  5اشاااااااا ت  يانات الادون )

( مج النسااااا  اصبحمثات ان دالنج  %40 يةعا اشااااا ت )  (،%48اصبحمثات  ااااعج الداخ اصتمساااال وبلا  نساااابلا ج )

 وبلا  )
لم
وه      (،%12الهنرم  يد جت حين ان اقخ نسبة مج النسا  اصبحمثات اان الداخ الهنرم لدل ج  عيلا

وهاا ا والااااااااااااات مج ا ن امن العيةااة اغلد ااا   والايااد،البيااانااات  هاااااااااااااير الى ان اغلاال العيةااة دالنااا  ين اصتمسااااااااااااال  

 مم ف وحتى  بات البيمت قد وتعتر  عستما اقت ادم  يد.
لم
 مم لات و بعا الةوة انضا

 )يد الا فل : . 6

نلعل عدد الاالان دو  منا جت الاانل الاقت ادم للأسر  وجت مدا قد   الاسر  على وم ير ه   الالعاب 

 وعلى مدا اطم   الالعاب على الاسر  واالالنا.

 الاسر ( نلضح )يد الا فل  لأفراد 6جيو  )

 امحراف م يلري  وسط حسلبي  النسبة اصئلية  التارارات  )يد الاولاد لأفراد ال يةة 

2-4 

5-7 

8-10 

32 

13 

5 

64 % 

26 % 

10 % 

4 2 

( ااااااالخ، جت حين ان نسبة 4-2( مج النسا  اصبحمثات لدل ج اولاد مج )%64 هير  يانات البااااااحث الى ان )

( االان ولا وتعدد نساااابلا ج  10-8اما اقخ نساااابة لل ة )  الخ،(  7-5( مج النسااااا  اصبحمثات لدل ج اولاد  ين )26%)

ولا    الاالان،وه ا يهااااااااااااير الى او ا  اصم لات الى وحدند النسااااااااااااخ لعدم م د ي ج على اعالة عدد  بير مج    (،10%)

 ان المساااااااال   أ اااااااابحماساااااااايعا ان الاالان  
لم
عالة لكسر  اص ااااااااا رف اصادنة و اةها عج الععخ جت سااااااااج مبكر ، علعا

 (.2( االان  انحراف معيا م )4الحسا ل  لغ )

 )يد سل)لت الل ب بللأل لح الالاليومية:  .7

ا  العا  ال م  هكل  على الا ةا  وعلى الاسر ،  جت مدا الانعكاا  اللعل دو   ا ز  نلعل عدد ساعات 

 على سلم  
لم
 وعلى ع قاي ا الا تعاعية مر الاسر . الا ةا ،ازدادت ساعات اللعل انعكس  ل  سلبيا
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 ( نلضح )يد سل)لت الل ب لأ فل  ال يةة 7جيو  )

 اللسيط  النسبة اصئلية  التارارات  )يد سل)لت الل ب للأ فل  

2-4 

5-7 

    سر -8

6 

21 

23 

12 % 

42 % 

46 % 

7,7 

 % 100 50 المجملع 

نساااااابة مج ا ا ات ا راد العيةة    أ  ر   سر( اا ت   -8 هااااااير  يانات البحث الى ان عدد ساااااااعات اللعل )

( مج الاالان  تتراوح سااااااعات  %12( اما نسااااابة )%42( سااااااعات،   د اا ت نسااااابة ا ا ة )7-5( اما )%46وبلا  )

الاوقات جت اللعل وه ا ل  انعكاسااااااات ساااااالبية   أ سر( ساااااااعات، وه ا يع ي الى ان الاالان ن ضاااااامن  4-2لعد ا  ين )

وها ا ماا سااااااااااااامف نكهااااااااااااالا  جت اضاااااااااااااا البحاث مج ا اخ حاخ الاشاااااااااااااكاالياات والسااااااااااااالبياات الةااو اة عج   الاالاان،على  

 ان المسيل لعدد ساعات اللعل  لغ ) الالعاب،الاستععان اصلر  لن   
لم
 ( ساعة.7,7علعا

 الال لح اصفضلة ليى الا فل :  . أكثي 8

 على الاالان مج حيث نما اللعبة ومحتمراي ا  نةا  العاب  ي ا قتان وعةف وسرقة 
لم
 هكخ اللعبة اطرا

ولكج النا  ها   جت   غيرها،اطم   على الاالان مج    أ سرسيا ات وقتخ واعتدا  و مضمى، وه   وكمن انعكاساي ا  

 هد  المق   الد  ة الاساسية.

 الال لح الالاليومية اصفضلة ليى الا فل   أكثي ( نلضح 8جيو  )

 ال سلسر اصر بي  النسبة اصئلية  التارارات  الأ فل   الال لح الالاليومية اصفضلة ليى  أكثي 

 لعبة البمب ت

 ( 5) سرقة السيا ات الك را الاة  

 اللدا  اصي  الاحعر

 الحرب  ل 

 4ا انمن الاة 

 ندا  الما ل 

50 

40 

38 

36 

35 

34 

100 % 

80 % 

76 % 

72 % 

70 % 

68 % 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

 % 100 50 )*(  المجملع
 مج ااتيا  واحد.  أ سرمج م عما العيةة  س ل ا ا ة اصبحمث على   أ سرنكمن م عما التكرا ات ( *)

( مج الاالان نةاولمن )لعبة البمب ت(  %100 نر مج  يانات البحث ان اعلى نسبة مج الا ا ات وبلا  )

 لا  ة،وات لعبة اطير   ي ا قتان و سااااااااتخدم  ي ا الك م الب م  وو اااااااايل الطلخ  حالات نلسااااااااية وع اااااااا ية غير 

( وات  ع ر عج سرقة للسيا ات واص ا ف %80( وبنسبة )5ولي ا لعبة )سرقة الاااااااااااااااسيااااااااااااا ات الاااااااااااااااكاااااااااااااااباااااااااااااااااارا الااااااااااااااا ااااااااااااااااااة  

ثا و  ل لعاااااااااااااااااااااااااااااااابة )اللدا  اصي  الاحعر   وغيرها.وا ح ت الت ا رة ووحمم مطا دات شراة وقتان وحرب ع ا ات 

Red Dead Redemption 2( وبنساااااابة )وات لعبة ماامرات ووتحدث عج حيا  الارب الامرركل او ما  ساااااامى %76 )

( وات لعبة حرب  %72( وبنسابة )God Of War رعا  الب ر وماامراي ا، جت حين و  ل  عدها لعبة )لعبة  ل  الحرب  

 وجت  اااااااااااااراا مر  
لم
وقتااان مر الاعاادا  ومر مخلمقااات ارا يااة مرعبااة و ساااااااااااااتلزف وقاا  الطلااخ ومج ثا و علاا  عاادا يااا

( وات لعبة وتعحم  حمن سرقة  ةمز  %70( وبنسبة )4الااررج والاعتدا  علي ا، وولي ا لعبة )الااااااااااااااااااع ناااااااااااااااااااااااااااااامن الاة 

( %68(   د ح ل  على نسبة )Call of Dutyسروات، اما لعاااااااااااااااااااابااااااااااااااااااااة )ناااااااااااااااااااادا  الااااااااااااااااااما اااااااااااااااااال وال تخ مج ا خ و اسا ال

الااررج، وه ا يهااااااير الى المق  وات عبا   عج لعبة قتالية واسااااااعة  سااااااتخدم  ي ا اساااااا حة مختللة ل شاااااا با  مر  

اصتزانااد الاا م ن ضاااااااااااااياا  الاالااان  ااالألعاااب وعاادم ولرغنا للااد اسااااااااااااااة او العباااد  الاادننيااة او التعلا و علا العااادات 

والت اااليااد وال يا واااخ مااا  ياا   ااا ااد  للطلااخ وعاادم حضااااااااااااام  ا اااالس التي و عااخ مج الطلااخ ا تعاااعيااا  طبعاا ، 

مر وما ااد  معنا ، ور اااااااااااااب  ما عاا   ااالألعاااب وبااالتااالت ن  ااااااااااااااااب  ااالتمحااد  ووااد عاا  الى الانعةان حتى عج الاسااااااااااااار   

 والامراض الةلسية.  
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ا
 الأسلسية:  حلير البيلملت  :ثلميل

 دور الال لح في ابت لد الطفر )ن ال لاقلت مع الاسر :  . 1

 ( نلضح دور الال لح في التأثيي )لى )لاقلت الطفر مع الاسر 9جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات    )لاقلت الطفر مع الاسر هر اثرت الال لح )لى 

 نعا

 لا

46 

4 

92 % 

8% 

 % 100 50 المجملع 

( مج الامنات   رت   ن %92اوضاااات مج  يانات البحث اصيدانل ان اعلى نساااابة مج عيةة البحث وبلا  )

و ا لا   سااااااااااااا ال ابيعاة    الالكترونياة،و لا  ن ي اة الانهاااااااااااااااان  االألعااب     ا سااااااااااااارها،االاالنج  اااااااااااااعلا  ع قااي ا  

الالعاب العدا ية والتي وؤثر على نلسيلا ا وعدم و بلنا للأاررج واصها ر  معنا وعدم ا اا  الاالان للأم التي 

 و  ل  اعتدا  الطلخ على اامو  وعدم سعاع  لك م الاب ووم ي او . للطلخ، عت ر اصم   الاون والر يسمي  

 دور الل بة التي نزاولهل الطفر في الانشغل  )ن الل ب مع الا،يقلء:  .2

 ( نلضح  أثيي الال لح )لى )لاقلت الطفر مع الا،يقلء 10جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  اثرت الال لح )لى ل ب الطفر مع الا،يقلء هر 

 نعا

 لا

33 

17 

66 % 

34 % 

 % 100 50 المجملع 

ومج ا ااخ معر ااة دو  الالعاااب الالكترونيااة جت انهااااااااااااااااان الطلااخ عج اللعاال مر ا اااااااااااااادقااا اا  نتضااااااااااااات مج  

( مج الاالان اثرت علي ا الالعاب مج ا ن ع قاي ا مر  %66الادون اع   ان اعلى نسااااااااااااابة مج الا ا ات  لا  )

 اللراغ،و ل  لأن  متةلس  عد الاساااار  للطلخ ل ضااااا  وق     الطلخ، ال اااادنق يعد  اااارو م جت حيا     الا اااادقا ،

و ل    الا ااادقا ،ولكج الالعاب  عل  الاغلبية العممى جت حالة انعةان عج الا ااادقا  او مج ا ن الاعتدا  على  

عاداال وجت    أ اااااااااااااب    رت  ا ن ا ا اا قاد    (،ت  وجت م اا لاة مر الساااااااااااااياد  )و.  نلعبمن اا.لطبيعاة الالعااب العادا ياة التي  

 وبالتالت   د  عير ا دقا   لأن  يعتدم علي ا.  (،PUBG مب ت  )ة حالة نلسية متمور  ن ي ة صةاولت  لعب

 ميى  أثيي الل بة )لى ادخل  الطفر في )لاقة سيئة مع اطجنس الاخر:  . 3

 ( نلضح ميى  أثيي الال لح )لى الطفر و)لاقل ه مع اطجنس الاخر11جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  ميى  أثيي الال لح )لى الطفر في )لاقل ه مع اطجنس الاخر

 نعا

 لا

26 

24 

52 % 

48 % 

 % 100 50 المجملع 

ان الاالان ا ررا  ل ل  لا وخشاامى الاساار مج ان نلعل الطلخ مر الانس الاار سااما  ال  ر مر الان ى او  

ولكج  سااااا ل ابيعة معما الالعاب الالكترونية اص ااااااعة للسااااالم  العدوانل واللسااااااد الاا وت    ال  ر،الان ى مر  

وها ا  اا  جت ا اا اات    الاار،وباالتاالت نؤثر  لا  على نمروا  ل انس      ر،التي و عاخ الطلاخ عاداال ساااااااااااااما  ان ى او  

 ( مج اصبحمثين وال نج اشا وا الى و ثر ع قاي ا مر الانس الاار  س ل وا ثير الالعاب الالكترونية.52%)

 هر ان اس  الال لح )لى شخصية الطفر:  . 4

الى ان االاااالنج واا ثرت   أشااااااااااااارن ( مج الامناااات قااد  %94وبين مج نتاااا ج البحاااث اصيااادانل ان اعلى نساااااااااااااباااة )

حيث ا ااااااااااابح  شااااااااااا  ااااااااااايلا ا انطما ية مةعةلة و  ل   و نلساااااااااااية مع د    الالكترونية،شااااااااااا  ااااااااااايلا ا  الألعاب 

 ا ا ة الى امن  غير قاد  على مما نة الااررج.  يحي ،واعتداال متلعثا  الك م غير قاد  على اللنا  هكخ 

 ( نلضح ميى ان كلس الال لح )لى شخصية الطفر 12جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  هر اثرت الال لح )لى شخصية الطفر 

 نعا

 لا

47 

3 

94 % 

6% 
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 % 100 50 المجملع 

 كيف اثرت الال لح )لى شخصية الطفر:  . 5

 ( نلضح كيف اثرت الال لح )لى شخصية الطفر 13جيو  )

 ال سلسر اصر بي  النسبة اصئلية  التارارات  اثرت الال لح )لى شخصية الطفر كيف 

  أ ب 
لم
 وعةيلا

لم
 عدا يا

  أ ب 
لم
 انطما يا

  أ ب 
لم
 وقل ا

لم
 ع  يا

45 

41 

38 

90 % 

82 % 

76 % 

1 

2 

3 

 % 100 50 المجملع 

عدا يين    أ اااااااااابحج( مج النسااااااااااا  اصبحمثات اشااااااااااا ت الى ان االالنج %90نتضاااااااااات مج الادون اع   ان )

انطما يين   أ اااااابحما( اشااااااا ت  ي ا النسااااااا  اصبحمثات الى ان االالنج  %82ولي ا  اصروبة الثانية وبنساااااابة )  وعةيلين،

 وبنسبة   الالعاب،وانعا الان عا   اااااااااااااااااااااااا ل جت   أحدولا نرغبمن  التحدث مر  
لم
 وقل ا

لم
اما اصروبة الثالثة    ب  ع  يا

خ.( جت م اا لاة معناا حياث    لأن ابيعاة الالعااب وثير الاع ااااااااااااااب وال لق وه ا ما ا دو  الساااااااااااااياد  )ش.  (،%76ا ا ة )

 انطماال مةعةن ن ي ة للألعاب الالكترونية.  أ ب    رت   ن ا ا ا 

 هر اثرت الال لح الالاليومية )لى اطجلامب ال ل فية ليى الطفر في اسر ه:  . 6

 ( نلضح ميى  أثيي الال لح )لى اطجلامب ال ل فية ليى الطفر في اسر ه 14جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  هر اثرت الال لح )لى اطجلامب ال ل فية للطفر في اسر ه

 
لم
 وؤثر  ثيرا

 وؤثر الى حد ما 

 لا وؤثر 

35 

11 

4 

70 % 

22 % 

8% 

 % 100 50 المجملع 

( مج الامناات اشااااااااااااارن  الى أن الالعااب اثرت على الااانال %70لةاا مج  يااناات البحاث اصيادانل ان )اوضااااااااااااات  

العااالل لأالاالنج، و لا  لأن الالعااب  هاااااااااااااعر الطلاخ  ا نا   عياد عج الاسااااااااااااار  وانا  نةمر لنا نمر  عادا ياة وان ا  

، و  ل    ن الاسر  عةدما   نرردون سلل ه   الالعاب مة ، و  ل  نمرو  العدا ية و ضمي على الاانل العاالل

( مج الامنات ا دن  %22وررد وم ي   الى الاحساااج،  لن  ل  يعد اعتدا  على حررت  والعا  ،  يةعا اشاااا ت نسااابة )

( لتؤ اد عادم وا ثير  %8ان ها   الالعاااب وؤثر على الاااانال العاااالل للأالااان الى حاد ماا وان اقاخ النسااااااااااااابااة  اا ت )

  ل  على الاانل العاالل للأالان.

 هر ان اس  الال لح )لى التحصير اليراس ي للطفر: . 7

 ( نلضح ميى ان كلس الال لح )لى التحصير اليراس ي للطفر15جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  هر  ة اس الال لح )لى اطجلامب اليراسية للطفر 

 نعا

 لا

48 

2 

96 % 

4% 

 % 100 50 المجملع 

( مج النساااااااااااا  اصبحمثات انعكسااااااااااا  الالعاب على اصساااااااااااتما  %96اوضااااااااااات مج  يانات البحث اصيدانل ان )

و ل  مج ا ن لام   عج الاالان الى ور  الد اساة والبعج الاار ودنل اصساتما الد اطامي    لأالالنج،الد اطامي  

ا.(  باة  يا  ان ا ا اا ااان نا اا  اعلى الاد  اات ولكج ن ي اة  أ.  وها ا ماا ا ادوا  الام ) .  العلعياة،وانخلااض الاد  اات  

واشااا ت نساابة   مةخلضااة،   ااب  لا يسااتطير سااما الة اح وبععدلات   العلعية،انهاااال   الألعاب ودن  د  او   

 ( مج الامنات الى عدم و مد و ثير للألعاب الالكترونية على الامانل الد اسية لأالالنج.4%)

 كيف ان اس  الال لح )لى التحصير اليراس ي للطفر:  . 8

 ( نلضح كيف ان اس  الال لح )لى اصستليلت اليراسية للطفر16جيو  )

 تسلسر اصر بي  النسبة اصئلية  التارارات  اصستليلت اليراسية للطفر كيف ان اس  الال لح )لى 

 1 % 91,6 44 ادت الى  عف متا عت  للد اسة اليممية 
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 ادت الى ورا ر اصستما الد اطمي لدن  

 ادت الى اثا   اصهااخ مر الط ب

 ادت الى اثا   اصهااخ مر اصد سين

43 

40 

20 

89.9 % 

83,3 % 

41,6 % 

2 

3 

4 

 % 100 48 المجملع 

اوضااااااااااااات مج  يااااناااات البحاااث اصيااادانل ان الالعااااب الالكترونياااة ادت الى  اااااااااااااعف متاااا عاااة  عج الاالاااان 

(  5ا  ان انهاااااااااااااان الطلخ  الألعاب الالكترونية صد  )  (،%91,6للد اسااااااااااااة اليممية  ا ت  اصروبة الاولى وبنساااااااااااابة )

  سااااالا ل  اخ المق   خ و ااااايل الطلخ  عدم ال د   على    أ سرسااااااعات او  
لم
وبالتالت وؤثر على مساااااتما     التر يز،نمميا

 الثاانياة،( واحتلا  اصروباة  %89,9اماا ورا ر اصساااااااااااااتما الاد اطااااااااااااامي للأالاان   اد ااا ت نساااااااااااااباة ا اا اة )  الاد اطااااااااااااامي.

(  % 83,3اما  اصروبة الثالثة وبنسابة ا ا ة )  اليممية. اصساتما الد اطامي نترا ر العا ازداد  اعف اصتا عة للد اساة  

 الألعاب الالكترونية وةرد اصهك ت مر الط ب و ل  لأن ا عدا ية و ي ا    (، ا ت   ر  )اثا   اصهااخ مر الط ب

اماا اقاخ النساااااااااااااال   اا ت )لأثاا     الااررج،مر    حروب ووا ثير على نلساااااااااااااياة الطلاخ واساااااااااااااتخاداما  للأللاا  البا ن اة

و ل  لأن ابيعة ه   الالعاب عدا ية   الرا عة،( واحتل  اصروبة  %41,6اصهاااااااااااخ مر اصد ساااااااااين( وبنسااااااااابة ا ا ة )

 وه ا ما نؤثر على ع قات الاالان وسلم ياي ا مر الاساو  .  والع يان،وودعم الى التعرد  

 للتلجيهلت الاسرية: . 9
ا
 هر ج ل  الال لح الطفر اقر  قبلا

 للتلجيهلت الاسرية17جيو  )
ا
 ( نلضح هر الال لح ج ل  الطفر اقر  قبلا

 للتلجيهلت الاسرية
ا
 النسبة اصئلية  التارارات  هر ج ل  الال لح الطفر اقر  قبلا

 نعا

 لا

45 

5 

90 % 

10 % 

 % 100 50 المجملع 

 للتم ي ااات الاساااااااااااااررااة، ( ان الالعاااب  17وبين مج  يااانااات الااادون )
لم
الالكترونيااة  علاا  الطلااخ اقااخ و ب 

( مج الامناااات حياااث ان الاسااااااااااااار  وم ااا  الطلاااخ نحم الاااد اساااااااااااااااة والعلا والعاااادات  %90و لااا  مج ا ن ا اااا اااات )

والت اليد وال يا، و  ل  نحم العبادات والالتزام ب ا، ولكج الطلخ  سااااااااا ل انهااااااااااال   الألعاب الالكترونية نكمن 

ح(  باة  يا ، حياث اشاااااااااااااا ت جت م اا لاة ا رت   ت.  لتزام ب ا   التم ي اات، وها ا ماا   روا  الساااااااااااااياد  ) .اقاخ و باخ ل 

 الدننية والد اسااااية ما ا،  يةعا اشااااا ت نساااابة 
لم
معنا ان الاالان ا اااابحما لا نت بلمن التم ي ات الاسااااررة ا اااام ااااا

 النج للتم ي ات الاسررة.( مج الامنات الى ان ه   الالعاب الالكترونية لا وؤثر على و بخ اال 10%)

 دور الال لح في  مرد الطفر )لى الابلر في الاسر :  . 10

 ( نلضح دور الال لح في  مرد الا فل  )لى الابلر في الاسر  18جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  هر للأل لح دور في )يم  مرد الا فل  )لى الابلر 

 نعا

 لا

40 

10 

80 % 

20 % 

 % 100 50 المجملع 

نتعردون على    ان الاالانالى   أشاااااااااااارن ( مج الامنات اصبحمثات  %80( ان )18اوضاااااااااااات مج  يانات الادون )

مج ا ن    مليد،لاسااااااااايعا ان الكبا  جت الاسااااااااار  نم نمن الاالان نحم اخ ما هم    والام،الكبا  جت الاسااااااااار  مثخ الاب 

ولكج الالعاب   الساااااامم،اصعلممات التي نحعلمن ا جت الحيا  وان ا ايااااااحاب ا ر   ال ااااااداقة والت اااااارف والساااااالم   

 للة اااااااااااااا    
لم
( مج الامناات اصبحمثاات الى عادم  %20وبااص اا اخ اشاااااااااااااا ت )  والتم ي اات،الالكترونياة و علنا اقاخ و ب 

 وعرد االالنج على الكبا  جت الاسر .

 دور الال لح الالاليومية وان كلسلتهل )لى الا فل  في )يم مشلهي  ال يامج اصفيي  في التلفلز: . 11

 ( نلضح دور الال لح الالاليومية وان كلسلتهل )لى الا فل  في )يم مشلهي  ال يامج اصفيي  في التلفلز 19جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  دور الال لح الالاليومية وان كلسلتهل )لى مشلهي  ال يامج اصفيي 

 نعا

 لا

41 

9 

82 % 

18 % 
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 % 100 50 المجملع 

الى ان االااااالنج انهاااااااااااااالما  ااااالألعاااااب   أ اااادن( مج الامنااااات  %82( ان )19اوضااااااااااااات مج  يااااانااااات الااااادون )

على مهااااااااااااهدي ا لل رامج التللةرمنية الناد ة التي  ععخ على التنهااااااااااا ة الايد  ساااااااااااما  أاان    أثرمعا  الالكترونية،

( مج العيةااة ا ااا ما  اا ن  لاا  لا نؤثر على مهااااااااااااااااهاادي ا  %18جت حين ان )  هاااد ااة.دننيااة او ا تعاااعيااة او  عليعيااة  

 لل رامج اصليد  التي  عرض جت التللاز.

 هر ان اس  الال لح الالاليومية )لى اداء ال بلدات من قبر الا فل :  . 12

 ( نلضح ان كلسلت الال لح الالاليومية )لى اداء الا فل  لل بلدات 20جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  ان كلسلت الال لح الالاليومية )لى اداء ال بلدات من قبر الا فل  

 نعا

 لا

35 

15 

70 % 

30 % 

 % 100 50 المجملع 

( مج الاالااان انعكساااااااااااااا  الالعاااب الالكترونيااة على اداا ا  %70اوضااااااااااااات مج  يااانااات البحااث اصياادانل ان )

ساااايعا ان التر ية الدننية والعبادات وبدأ مر ساااابر سااااةمات مج ععر الطلخ حتى نتعلا العبادات ومج   للعباد ، ولا

( مج ا راد العيةة  %30ولكج الالعاب اثاااااااااااااااار على  علا الاالان للعبادات، جت حين اشا ت )   يد،ثا نعا سنا  هكخ 

 الى عدم و مد انعكاسات للألعاب الالكترونية على ادا  الاالان للعبادات الدننية.

 ان كلس الال لح الالاليومية )لى اطجلمب الصحي للطفر: . 13

 ( نلضح ان كلس الال لح الالاليومية )لى اطجلمب الصحي للطفر 21جيو  )

 النسبة اصئلية  التارارات  هر ان اس  الال لح الالاليومية )لى اطجلمب الصحي للطفر

 نعا

 لا

48 

2 

96 % 

14 % 

 % 100 50 المجملع 

 ا ن الالعااب الالكترونياة انعكسااااااااااااا  على    أ  ن( مج الامناات  %96( ان )21نتضااااااااااااات مج  يااناات الاادون )

الاانل ال ايت لأالالنج، حيث وؤثر الالعاب الالكترونية على ياحة العيمن وعلى ال ا ر  والتر يز، و  ل  على  

 الل رات العة ية و  ل  الب ا  جت اصسااا  الى ال ااباح يعطخ ععخ الادد جت 
لم
وه ا ما   الاسااا،الل رات وا اام ااا

(   ل مج الامنات الى على عدم و مد و ثير للألعاب %4ا د  الاابا   الإ ا ة الى   دان الهنية، جت حين ا اب )

 الالكترونية على الاانل ال يت لأالالنج.

  بي ة ان كلسلت الال لح الالاليومية )لى اطجلامب الصفية للطفر:  . 14

 ان كلسلت الال لح الالاليومية )لى اطجلمب الصحي للأ فل  ( نلضح 22جيو  )

 ال سلسر اصر بي  النسبة اصئلية  التارارات  اطجلامب الصفية التي  ة اس م ي ة الال لح )لى الا فل  

  عف الب ر

 قلة التر يز 

 قلة حضم   لتةاون الم بات اليممية الر يسية

  عف شنية الطلخ

  اير نعل الا ا  ال يت الى السللي 

48 

42 

40 

36 

32 

98 % 

87,1 % 

83,3 % 

75 % 

66,6 % 

1 

2 

3 

4 

5 

 % 100 48 المجملع 

وحمن مختلف الت ثيرات الساااااالبية للألعاب الالكترونية على الامانل الاااااااحية للأالان ال نج شااااااعللا ا 

( ان جت م ادماة التا ثيرات السااااااااااااالبياة لنا   الالعااب ات 22الاد اسااااااااااااااة اصيادانياة،   اد  هااااااااااااالا  لةاا  يااناات الاادون )

ال سااالساااخ اصرولي  نسااابة ا ا ة   انعكاا الالعاب على الاالان مج ا ن  اااعف الب ااار، و ا ت  اصروبة الاولى جت

(، امااا التاا ثير الثااانل  تعثااخ جت قلااة ور يز الطلااخ للكثير مج الاماناال اللكررااة والعلعيااة جت حياااواا  وبنسااااااااااااابااة  98%)

( ووعثلا  جت قلاة حضااااااااااااام  الاالاان لتةااون  %83,3(،  يةعاا  اا ت جت اصروباة الثاالثاة وبنساااااااااااااباة ا اا اة )%87,1ا اا اة )

و ل  لإنهاااااالنا  الألعاب الالكترونية وانعكاسااااات  ل  على ورا ر يااااحة الاالان   الم بات اليممية الر يسااااية،
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(  يتعثخ جت %75ن ي ة لل دان ا للليتاميةات والعةا اااار الا ا ية الاساااااسااااية، اما اصروبة الرا عة وبنساااابة ا ا ة )

 الألعاب الالكترونية، جت حين  ا ت  اصروبة ال امساااة والااير  وبنسااابة ا ا ة    لانهااااالنا اااعف شااانية الاالان  

( مج ا ن  اير نعل الا ا  ال يت للطلخ مج الان ا ل الى السللي  س ل انهاال   الألعاب الالكترونية 66,6%)

 لساعات امرلة.

 : اصبحث السلدس

 أ
ا
 : متلئج البحث :ولا

   سر( ساعات   -  8الالكترونية مج )وبين مج نتا ج الد اسة ان اعلى نسبة مج الاالان اصبحمثين وعا ا الالعاب    .1

 (. 7,7( وبمسيل )% 12( ساعات وبنسبة )4-2جت حين ان اقخ نسبة وعا ا الالعاب مج )  (،%46وبنسبة )

  (، %100الالعاب اصلضااااالة لدا الاالان وبنسااااابة )  أ سر( ات  PUBG ين  نتا ج الد اساااااة على ان لعبة البمب ت )  .2

 (.%68( وبنسبة )Call of Dutyاما اقخ لعبة ملضلة لدا الاالان لعبة نااااااادا  الااااما ل )

 ( مج الاالان اثرت الالعاب الالكترونية على ع قاي ا مر اسرها.%92وبين مج نتا ج الد اسة ان )  .3

4.   ( ان  مر  %66اوضت  على ع قاي ا  الالعاب  اثرت  اصبحمثين  الاالان  مج  )   ا دقاا ا،(  ان  مج  %34جت حين   )

 الاالان اصبحمثين لا وؤثر. 

 ( لا نؤثر  ل . % 48وجت اص ا خ اشا ت نسبة )  الاار، ( اثرت الالعاب جت ع قة الطلخ  الانس % 52وبين ان )   .5

( مج امنااات الاالااان نؤ اادن و مد واا ثير للألعاااب الالكترونيااة على  %94 هااااااااااااالاا  نتااا ج الااد اسااااااااااااااة ان نسااااااااااااابااة )  .6

على عادم و مد وا ثير للألعااب الالكترونياة على شااااااااااااا  اااااااااااااياة    أ ادن( مج الامناات  %6) يةعاا    االاالنج،شااااااااااااا  اااااااااااااياة  

 االالنج.

عادا يين وعةيلين ن ي اة للألعااب    أ ااااااااااااابحما( مج الامناات   رن ان االاالنج  %90ا نرت نتاا ج الاد اساااااااااااااة ان )  .7

،  أ اااااب  (   رت   ن الطلخ  %82و) الالكترونية،
لم
   أ اااااب  اما اصروبة الثالثة والااير    ا ت لل ر     انطما يا

لم
ع ااااا يا

 وبنسبة )
لم
 (.%76وقل ا

ان الالعااب الالكترونياة اثرت على الامانال العااالياة    أ ادن( مج الامناات  %70 نرت مج نتاا ج الاد اساااااااااااااة ان )  .8

 ( مج الامنات لا و حمج  ل  الت ثير على االالنج.%22جت حين ان ) لأالالنج،

 للطلخ،( مج الامنات نؤردن و ثير الالعاب الالكترونية على الامانل الد اساية  %96ا نرت نتا ج الد اساة ان )  .9

 (   ل   رت عدم و ثير  ل .%4جت حين ان )

اوضااااات مج  يانات الد اساااااة ان الالعاب الالكترونية ادت الى  اااااعف متا عة  عج الاالان للد اساااااة اليممية   .10

(  % 89,9اما ورا ر مسااااااااتما  الد اطاااااااامي   د اا ت نساااااااابة )  (.%91,6حيث  ا  ه ا الت ثير  اصروبة الاولى وبنساااااااابة )

اماا   (،%83,3ثا  اا ت   ر  )اثاا   اصهااااااااااااااااخ مر الط ب(  ااصروباة الثاالثاة وبنساااااااااااااباة ا اا اة )  الثاانياة.واحتلا  اصروباة  

 ( واحتل  اصروبة الرا عة.%41,6اقخ النسل   ا ت )لأثا   اصهااخ مر اصد سين( وبنسبة ا ا ة )

الالعااااب الالكترونياااة على و بلنا للتم ي اااات   أثر( مج الاالاااان اصبحمثين  %90ا نرت نتاااا ج الاااد اساااااااااااااااة ان ) .11

 ( لا نؤردوا  ل  الت ثير.%10جت حين ) الاسررة،

لةا ان الالعاب الالكترونية وؤدم الى وعرد االالنج على الكبا  جت    أ دن ( مج امنات الاالان  %80اوضت ان ) .12

 ( لا وؤ د لةا ه ا الت ثير على االالنج. % 20جت حين ) الاسر ،

( مج الاالان انعكسااا  الالعاب الالكترونية على مهااااهد  ال رامج اصليد  جت %82 نر مج الةتا ج ان نسااابة ) .13

 ( لا نؤردون  ل  الت ثير.%18جت حين ان ) التللاز،

الى و مد انعكاا للألعاب الالكترونية على العبادات مج قبخ    أشاارن ( مج امنات الاالان  %70اوضاات لةا ان ) .14

 ( مج الامنات لا  هر لةا ه ا الت ثير.%30الاالان، جت حين ان )

(  %4( مج الامنات اندن انعكاا الالعاب الالكترونية على الاانل ال اااااااااايت لأالالنج، جت حين )%96 نر ان ) .15

 لا وؤرد ه ا الت ثير السللي للألعاب الالكترونية على يحة االالنج.
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 هااااااال  لةا  يانات الد اساااااااة ان جت م دمة الت ثيرات السااااااالبية للألعاب الالكترونية ات انعكاا الالعاب على    .16

(، اما الت ثير  %98الاالان مج ا ن  ااااااااعف الب اااااااار، و ا ت  اصروبة الاولى جت ال ساااااااالسااااااااخ اصرولي  نساااااااابة ا ا ة )

(،  يةعاا %87,1لعلعياة جت حيااو  وبنساااااااااااااباة ا ا ة )الثاانل  تعثاخ جت قلاة ور يز الطلاخ للكثير مج الامانل اللكررة وا

(، اماا %83,3 اا  )قلاة حضااااااااااااام  الاالاان لتةااون الم باات اليممياة الر يساااااااااااااياة( جت اصروباة الثاالثاة وبنساااااااااااااباة ا اا اة )

 الألعاب الالكترونية، جت حين   لانهااااااالنا(  يتعثخ جت  اااااعف شااااانية الاالان %75اصروبة الرا عة وبنسااااابة ا ا ة )

( مج ا ن  اير نعل الا ا  ال اايت للطلخ مج الان ا ل  %66,6بة ال امسااة والااير  وبنساابة ا ا ة ) ا ت  اصرو

 الالكترونية لساعات امرلة. بللأل لحالى السللي  س ل انهاال  

 
ا
 :  حقيق الفرضيلت :ثلميل

ولن ا وا قبمن  طاااامي ،وبين مج نتا ج الد اسااااة ان الالعاب الالكترونية قد اثرت على شاااا  ااااية الاالان  هااااكخ    .1

.)
لم
 اللر ية ال ا لة )وؤثر الالعاب الالكترونية على ش  ية الطلخ سلبا

ا نرت نتا ج الد اسااااااااااااة ان الالعاب الالكترونية قد اساااااااااااانع  جت  ااااااااااااعف اصسااااااااااااتما الد اطاااااااااااامي صعما الاالان   .2

 على التح يخ الد اطمي للطلخ(.  اصبحمثين،
لم
 وب  ا وا قبمن اللر ية )وةعكس الالعاب الالكترونية سلبيا

  الألعاب الالكترونية وب  ا لا يعد نت بخ وم ي ات    أ ب   هل  لةا نتا ج الد اسة ان الطلخ    .3
لم
 الاسر ، منها 

 على و بخ الطلخ للتم ي ات الاسررة(.
لم
 وبةا  على  ل  وا قبمن اللر ية ال ا لة )وةعكس الالعاب الالكترونية سلبا

 ين  الد اساااااااااة على ان الاالان لا يعد نتا عما و هااااااااااهدوا ال رامج التللةرمنية اصليد  لنا  سااااااااا ل انهااااااااااالنا   .4

وب  ا وح    اللر اااااااااااااية ال ا لة )وةعكس الالعاب الالكترونية على عدم    امرلة، الألعاب الالكترونية لسااااااااااااااعات 

 مهاهد  الاالان لل رامج التللةرمنية اصليد (.

ووا  الاالان،اوضاات لةا مج ا ن نتا ج الد اسااة على ان الالعاب الالكترونية قد اثرت  هااكخ طاامي  على يااحة    .5

 قبمن اللر ية ال ا لة )وةعكس الالعاب الالكترونية على الاانل ال يت للأالان(.

 
ا
 : التل،يلت واصقليحلت :ثللثل

( التي انعكسااااا   PUBGعلى الدولة  هااااادند الرقا ة على معما الالعاب الالكترونية ومج  اااااعا ا لعبة )البمب ت    .1

 على الاالان.
لم
 سلبا

، على الاسر  وحدند  تر  محدد  للأالان جت معا سة الألعاب الالكترونية وان وكمن ساعتان   ل للعل    .2
لم
 نمميا

 لأن ا وةعكس على الاهتعام  الد اسة والامانل الاحية والةلسية للأالان. 

  ااااااااااااااير اقااماة اصؤوعرات الةادوات العلعياة التي وملااااااااااااات مادا اطم   الالعااب الالكترونياة وانعكااسااااااااااااااي اا على    .3

 الاالان ومست بلنا الد اطمي.

 على مسااااااتما    .4
لم
 وا اااااام ااااااا

لم
ننبغت الاهتعام  الأ ةا  وبعساااااات بلنا واا عنا على الاثا  الساااااالبية للألعاب يااااااحيا

 الب ر او الحالة الةلسية والانطما  والامراض الةلسية.

الررا اااااة ومعا سااااالا ا وحضااااام    ااااارو   قيام الاسااااار   دمج هؤلا  الاالان مر ا اتعر مج ا ن وم اااااي  اهعية    .5

 ا االس وال روة مر الاسر  الى اصتلزهات ومدن الالعاب.

 ااااااااارو   قيام الاسااااااااار   تايير او اهات وميمن الاالان مج الاهتعام  الألعاب الى الاهتعام  ال رامج التللةرمنية   .6

 الناد ة والتعليعية والث ا ية التي وةمي مماهد ا وا كا ها الا داعية.

  رو   مها  ة الاسر  لأالالنا لنعممنا ومهاالنا وحلنا وو ليخ اخ الع بات التي و ف عا ق جت ارر نا.   .7

 جت الحيا .  وةلعنا رو   ا دا  العاب مليد  و عليعية وخت ر  اا  الاالان و علعنا اشيا  ان ا ية   .8

 

 

 



        ( 218- 199الصفحات )                                                       تكريت   مجلة آداب الفراهيدي، جامعة|   أ. م. د. حاتم يونس محمود 

 (216الصفحة: ) 

 الهلامش: 

 
 سالة ما ستير   (،سةة  15-12جت الحد مج معا سة النها  البدنل الرراضمي الاعاوت التر يهي عةد اصراه ين  ام  )  وأثرهاالعاب الليدنم    الةعرود، هير    (1)

 . 35ت ،2008 الاةا ر، الاةا ر، امعة  البدنية،معند التر ية  منهااام  ،غير 

م لة  ععية ايبة    اصةم  ،الانعكاسات التر مرة للألعاب الالكترونية  عا نراها معلعم واوليا  امم  البة اصدا ا الا تدا ية  اصدنةة    الةرمدم،ما د محعد    (2)

 .  21ت ،2015 السعمدنة،اصعلكة العربية  ، 10ا الد ،1العدد التر مرة،للعلمم 

  ، 10ا الد  ،1العدد  الانسانية،م لة مر ة  ا خ للد اسات    الطلخ،الالعاب الالكترونية ومدا و ثيرها جت وكمرج ث ا ة    الان ا م، د.   يد   ن  عدنان حامد    (3)

 . 306ت  ،2020 العراا،  ا خ،

 . 18ت ،2017 الا دن، ععان، للنهر،دا  اللكر  ،10الاسس الةمررة والتطبي ية،   –اللعل عةد الاالان   العةانل،حةان عبد الحعيد  (4)

 . 345ت ، 1990  يروت، للنهر،دا   اد   ،2ا الد  العرب،معاا لسان  مةمم ،( ا ج 5)

 . 618ت ،1989 اسطةبمن، للنهر،دا  الدعمات  العربية،م عر اللاة  المسيل،( اصعاا 6)

 . 94ت ،1990  يروت، للنهر،دا   اد   العرب،لسان  اللضخ،محعد  ج مكرم  ج مةمم  الا رر ل اص رم  عان الدنج أ م  (7)

 . 617ت  ،1959  يروت، الحيا ،مكاااتبة  الثالث،ا الد  حدنثة،ممسمعة لامرة  اللاة،معاا متن    ا،الهي  احعد  (8)

  ، 11العدد  الانسانية،م لة  امعة وكرر  للعلمم    اصبكر ،انعكاسات استخدام الالعاب الالكترونية على الةعم جت مرحلة الطلملة     ا ر،د. نيان نامق    (9)

 . 539ت ،2019 هررج الثانل   العراا، ،26ا الد

(10)  Kelsal, K. Population, Longman, London, 1979, P .23. 

 .83ت سا ق،م د   نعرود، هير  (11)

عةمان اصمقر    (،9/12/2014 تا ر  )  Euro Newsم الة منهم   على الانترن  على ممقر    عاما،  92و ا  مخترا ألعاب الليدنم اصلزلية " الف  انر" عج ععر    (12)

 .الرا لاوبر  الالكترونل:

  ، 2009  الطلملة،الاععية البحررنية لتةعية    متاير،مؤوعر الطلملة جت عالا    الا ترا ية،الاالان والعمالا    اصةعا،و دم محعد  راات ووم يق عبد    (13)

 .2ت

 . 27ت ،2010 الا دن، للنهر،مكتبة  ثرا   الطلخ،اللعل ووربية  الةمايسة،احعد نانخ الاررر وادنل  (14)

  ، 2009  ،41العدد  الانساناااية، حث منهم  على ممقر م لة للعلمم    للطلخ،الالعاب اصستم د  واشكالية ال  م يات السمسيمث ا ية     ضيلة، را ت    (15)

 .  www.ulum.nlعةمان اصمقر الالكترونل:

للتلعي     أثر  مهرم، امير     (16) الد اطمي  التح يخ  على  ال  ية  النماوف  ع ر  الالكترونية  غير    الاةا رم،الالعاب  ما ستير  العلمم    مةااااهم  ، سالااااااااة  الية 

 . 61ت ، 2017 الاةا ر، امعة العر ل  ج منيدم ام البماوت،  -الا تعاعية والانسانية 

 .88ت سا ق،م د    هير،نعرود  (17)

  الة ف،   الاستراوي ية،اصر ة الاس مل للد اسات    ،3العدد  الث اجت،سلسلة الااتراا    والث اجت،اللكرم    وأثرهاالالعاب الالكترونية   الكعلي،حيد  محعد    (18)

 . 37-35ت ت، ب.

 .549ت سا ق،م د    ا ر،د. نيان نامق  (19)

، عةمان اصمقر الالكترونل: 22/9/2015ملنممناااااا وو ااااااااااااانيلااااااي اااااا، د اساااااااااااااااااة منهااااااااااااام   على الانترنااااا   تاااااا ر     :الالعااااااب الالكترونياااااة   لني ،د. عاااااااهاااااااااااااااااة    (20)

http://learning-otb.com/index.php/tools-concept1/743-e-games. 

 .549ت سا ق،م د    ا ر،د. نيان نامق  (21)

 .48ت سا ق،م د   الكعلي،حيد  محعد  (22)

 . 48ت نلس ،اص د  ( 23)

عةمان اصمقر    ،15/3/2023و ررر منهااااااااااااام  على الانترنا   تاا ر     (،اللا  مادمج على الالعااب الالكترونياة؟ اليا  الع ة )ن اااااااااااااا   وربمراة  العماد،د.  ماز    (24)

 .https://www.aa.com.trالالكترونل: 

اثر معا سة الالعاب الالكترونية جت زراد  ال سرب اصد طمي لدا البة اصرحلة الاساسية جت الا دن مج و نة نمر   واارون،نسررج عبد الحليظ العليهات    (25)

 . 54-53ت ، 2021 العراا،  اداد، امعة  للبةات،م لة الية التر ية  معلعي ا،

 . 54ت نلس ،اص د   (26)

 . 157ت ،2008 م ر، الاا اهر ،  الث ا ية،الدا  الدولية ل س ثعا ات  الا تعاوت،ارا البحث  ال رر ت،محعد محعمد الامهرم وعبد الله  (27)

 . 102ت ، 2011  م ر، ال اهر ، العربية للنهر،دا  الااااااا ضة  الةلس،مةاجا البحث جت التر ية وعلا  اا ا، ا ر عاااااابد الحعيد  ا ر واحعد ايرم  (28)

 . 250ت ،2011 الا دن، ععان، للنهر،دا  اسامة  الا تعاوت،استراوي ية البحث  النلمب،نا رعان نمنس  (29)

 . 277ت ،1973 م ر، الاا اهر ، العربية،دا  الا ضة  الةلس،مةاجا البحث جت الاااتر ية وعلا  اا ا، ا ااااااار عبااد الحعيد واحعد ايرم  (30)

 . 37ت ،1981 العراا، اصم خ، اصم خ، امعة  والنهر،دا  الكتل للطباعة  الا تعاوت،الاح ا   زر ي،د. احسان محعد الحسج وعبد الحسين  (31)
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 :اصصلدر واصراجع
 . 1990  يروت،  للنهر،دا   اد   ،2ا الد   العرب،معاا لسان  مةمم ،ا ج 

 . 1981 العراا، اصم خ، اصم خ، امعة  والنهر،دا  الكتل للطباعة  الا تعاوت،الاح ا   زر ي،د. احسان محعد الحسج وعبد الحسين 

 .2010 الا دن، للنهر،مكتبة  ثرا   الطلخ،اللعل ووربية  الةمايسة،احعد نانخ الاررر وادنل 

الية   مةااااااااااااااااهم  ، سالااااااااااااااااااااااااااااااااة ما ستير غير   الاةا رم،الالعاب الالكترونية ع ر النماوف ال  ية على التح يخ الد اطمي للتلعي    أثر مهرم،امير  

 .2017  الاةا ر،  البماوت، امعة العر ل  ج منيدم ام  -العلمم الا تعاعية والانسانية  

 سالة   (،سةة  15-12جت الحد مج معا سة النها  البدنل الرراضمي الاعاوت التر يهي عةد اصراه ين  ام  ) وأثرها العاب الليدنم   الةعرود، هير 

 .  2008  الاةا ر،  الاةا ر، امعة    البدنية،معند التر ية  منهااام  ،ما ستير غير 

 . 2011 م ر، ال اهر ، العربية للنهر،دا  الااااااا ضة  الةلس،مةاجا البحث جت التر ية وعلا   اا ا، ا ر عاااااابد الحعيد  ا ر واحعد ايرم 

 . 1973 م ر، الاا اهر ، العربية،دا  الا ضة  الةلس،مةاجا البحث جت الاااتر ية وعلا  اا ا، ا ااااااار عبااد الحعيد واحعد ايرم 

 . 2017 الا دن، ععان، للنهر،دا  اللكر  ،10الاسس الةمررة والتطبي ية،    الأالان:اللعل عةد  العةانل،حةان عبد الحعيد 

  الاستراوي ية، اصر ة الاس مل للد اسات    ،3العدد  الث اجت،سلسلة الااتراا    والث اجت،اللكرم    وأثرها الالعاب الالكترونية    الكعلي،حيد  محعد  

 ت. ب. الة ف،

 ، 1العدد  الانسانية،م لة مر ة  ا خ للد اسات    الطلخ،الالعاب الالكترونية ومدا و ثيرها جت وكمرج ث ا ة    الان ا م،د.   يد   ن  عدنان حامد  

 .2020 العراا،  ا خ، ،10ا الد 

عةمان اصمقر الالكترونل:    ،22/9/2015ملنممنا وو اااااااااااانيلاي ا، د اسااااااااااااة منهاااااااااااام   على الانترن   تا ر    :الالعاب الالكترونية  لني ،د. عااهااااااااااااة  

http://learning-otb.com/index.php/tools-concept1/743-e-games. 

عةمان    ،15/3/2023و ررر منهم  على الانترن   تا ر     (،الل  مدمج على الالعاب الالكترونية؟ الي  الع ة )ن ا   وربمرة  العماد،د.  ماز  

 .https://www.aa.com.trاصمقر الالكترونل: 

 الانسانية،م لة  امعة وكرر  للعلمم    اصبكر ،انعكاسات استخدام الالعاب الالكترونية على الةعم جت مرحلة الطلملة     ا ر،د. نيان نامق   

 . 2019 هررج الثانل  العراا، ،26ا الد ،11العدد

  ،41العدد  الانساناااية، حث منهم  على ممقر م لة للعلمم    للطلخ،الالعاب اصستم د  واشكالية ال  م يات السمسيمث ا ية     ضيلة، را ت   

 www.ulum.nl عةمان اصمقر الالكترونل:  ،2009

 . 1959  يروت، الحيا ،مكاااتبة  الثالث،ا الد  حدنثة،ممسمعة لامرة  اللاة،معاا متن     ا،الهي  احعد  

م لة   اصةم  ،الانعكاسات التر مرة للألعاب الالكترونية  عا نراها معلعم واوليا  امم  البة اصدا ا الا تاادا ية  اصدنةة    الةرمدم،ما د محعد   

 . 2015 السعمدنة،اصعلكة العربية  ،10ا الد ،1العدد التر مرة، ععية ايبة للعلمم 

 .1990  يروت، للنهر،دا   اد   العرب،لسان  اللضخ،محعد  ج مكرم  ج مةمم  الا رر ل اص رم  عان الدنج أ م  

 . 2008 م ر، الاا اهر ، الث ا ية،الدا  الدولية ل س ثعا ات  الا تعاوت،ارا البحث  ال رر ت،محعد محعمد الامهرم وعبد الله  

 . 1989 اسطةبمن، للنهر،دا  الدعمات   العربية،م عر اللاة  المسيل،اصعاا  

 .2011 الا دن، ععان، للنهر،دا  اسامة  الا تعاوت،استراوي ية البحث  النلمب،نا رعان نمنس  

معا سة الالعاب الالكترونية جت زراد  ال سرب اصد طمي لدا ااالبة اصرحلة الاساسية جت الا دن مج  أثر واارون،نسررج عبد الحليظ العليهات  

 . 2021 العراا،  اداد، امعة  للبةات،م لة الية التر ية  معلعي ا،و نة نمر 

 الطلملاة،الاععياة البحررنياة لتةعياة   متاير،مؤوعر الطلملاة جت عاالا    الا ترا اااااااااااااياة،الاالاان والعمالا    اصةعا،و ادم محعاد  رااات ووم يق عباد  

2009. 

  (، 9/12/2014 تا ر  )  Euro Newsم الة منهااااااااااااام   على الانترن  على ممقر   عاما، 92و ا  مخترا ألعاب الليدنم اصلزلية " الف  انر" عج ععر   

 .الرا لاوبر عةمان اصمقر الالكترونل:  
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